Ujupunktarvud
Fikseeritud ja ujupunktkuju olemus
A= +/- 9999,
A= +- 99* 107

+/- 9 9 +/- 9
+/- X1 X5 +/- X3

Poollogaritmiline (ujupunkt) kuju:

A=m* kP (mantiss, aus, astendaja)

+/- astendaja

+/- mantiss

Teisendused:

n1:5

Ny= 10

A:-11,510 B:O,310



Normaliseerimine (standardiseerimine)

N: 0,0000003241* 10° v&i 0,3241*10°

- mantiss essimene vaartugark pole 0
- (UK)Em|£ 1
- 05£ME1

Ujupunktaritmeetika
(my* 2°1) +/- (mp * 27) =
Astendajad vordsed: mantissid liita (lahutada)

Astendajad erinevad:

- leida astendajate vahe y

- nihutada vaiksema astendajaga arvu mantiss
y bitti paremale

- liita (lahutada) mantissid

- suurem astendaja tulemusele

= 2PX(my +- my * 2P%PY) 5 po-pio

Nade: -11,50 + 0,310



Korrutamine

(My* 2P * (My* 27 ) = my* my * 2PHP2
Jagamine

(m*2°Y 1 (My*2P%) = (my - my) * 24 P2

Ku k1 2
- normaliseeritus
- tehete omapéra

Naide:

k=8

A=m* g

- normaliseerituse tingimus (1/8) £ [Im| £ 1
- nihked 3-biti kaupa

Nade:
-11,5;0 + 0,310

Norm.arvude puhul — varjatud bitt (hidden bit),
kuna vanem vaartusjark on alati teada.

Karakteristik (biased exponent)



